
 

Игра длится 8 ходов

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:

РККА: 
Удержать деревню. За каждый удержанный к концу 8 хода 
гекс – 50 победных очков. 

Вермахт: 
Захватить деревню. За каждый захваченный к концу 8 хода 
гекс – 50 победных очков. 

Обе армии: к победным очкам добавляется стоимость 
уничтоженных отрядов противника.

Особое условие сценария: Советские войска на начало 
сценария находятся в засаде.

«Ю-88»

мини

Моторизованный батальон вермахта на 
рассвете подошёл к деревне. Ещё клубился 
туман, когда в воздухе просвистели первые 
снаряды. Оказалось, что советские солдаты за 
ночь успели хорошо укрепится в деревне.
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 зона вылета – любой гекс на линии D28 – D32
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