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Игра длится 9 ходов
Цели сторон:

«ЗЕЛЁНАЯ 
  БРАМА»

ШТАБ  1

ШТАБ  2

ПЕХОТНАЯ РОТА  1

ПЕХОТНАЯ РОТА  2

ПЕХОТНАЯ РОТА  3

КАДРОВАЯ 
ПЕХОТНАЯ РОТА  4ПЕХОТНАЯ РОТА  4

РОТА ГОРНЫХ ЕГЕРЕЙ  6

ПУЛЕМЁТНАЯ РОТА  1
СОСТОЯНИЕ НА ВЫБОР ИГРОКАСОСТОЯНИЕ НА ВЫБОР ИГРОКА

БАТАРЕЯ 81 ММ. 
МИНОМЁТОВ
СОСТОЯНИЕ НА ВЫБОР ИГРОКАСОСТОЯНИЕ НА ВЫБОР ИГРОКА

ВЗВОД САУ ШТУГГ 3

ВЗВОД ТАНКОВ PZ-3

ВЗВОД ЛЁГКИХ 
БРОНЕАВТОМОБИЛЕЙ 
SD.KFZ. 222
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«Едва стихала  бомбёжка, возобновлялись наши контратаки. 
Камеченье и другие  окрестные деревни переходили из рук в руки. 
Отдельным контратакующим отрядам удалось прорваться, 
форсировать Синюху по разбомбленным переправам, уйти от 
егерей, обложивших нас со всех сторон».

«На пшеничном поле между западной окраиной Подвысокого и 
Копейнковатым стоят без горючего последние танки 15-й 
дивизии. Это Т-26, их восемь, у них действуют только 
пулемёты. Их обгорелые остовы противник потом гордо 
зачислит в свои трофеи.

Евгений Долматовский «Зелёная Брама»

РККА:
1. Сохранить штаб – 150 очков
2. Взять деревню за рекой Синюха (421, 401) – 50 очков за каждый гекс.
3. Вывести из окружения (за реку Синюха) как можно больше своих солдат – 15 
очков за каждый переправленный и выживший к концу игры отряд. Достаточно 
иметь хотя бы 1 численность отряда.
4. Если деревня на юге захвачена Красной армией, а немецкие отряды на этом 
берегу уничтожены или подавлены, то игра останавливается, а победа достаётся 
частям 6 и 12 армий, которые смогли вырваться из котла под Уманью. Победа 
присуждается после окончания хода, на котором были достигнуты данные 
условия. 

Вермахт:
1. Захватить деревню Подвысокое (436, 264, 268) – 35 очков за каждый 
захваченные гекс.
2. Удержать деревню на юге (421, 401) – 50  очков за каждый удержанный гекс.
3. Уничтожить или пленить советский штаб – 100 очков.
4. Не допустить прорывающиеся русские части за реку Синюха. К концу игры 
своих отрядов на восточном берегу реки Синюхи должно быть больше, чем 
отрядов противника – 15 очков за каждый отряд, находящийся на восточном 
берегу.

Особые условия.
1. Все советские танки имеют 
большой опыт ведения 
войны. Поэтому в этом бою 
их карточки заменяются на 
гвардейские (из набора 
танковый бой).
2. Село Подвысокое 
несколько недель 
подвергалась атакам 
превосходящих сил 
противника поэтому, 
система обороны там на 
высоте. Все гексы этой 
деревни (436, 264, 268) 
имеют окопы во все стороны 
и отлично подходят для 
удержания круговой 
обороны.

От автора сценария:
Героическое сопротивление советских войск в уманском котле является беспримерным подвигом наших предков. К несчастью осталось 
слишком мало источников и очевидцев тех событий. Данный сценарий – дань памяти тысячам погибших в тех боях и умерших в уманской 
яме – первом крупном концлагере на территории СССР.  
Сделать реальное положение сторон в игре крайне сложно, поэтому советская армия в данном сценарии не испытывает недостатков в 
боеприпасах. Поэтому вместо нескольких Т-34, на которые была сделана ставка командарма -6 при прорыве, здесь фигурируют 
«прокаченные» Т-26.  Все эти неисторические неточности всего лишь угода балансу и играбельности сценария. 
Вечная память героям, павшим в боях с врагами на полях Великой Отечественной Войны.
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КАДРОВАЯ  
СТРЕЛКОВАЯ РОТА  3

БАТАРЕЯ 45ММ ОРУДИЙ
В РАЗВЁРНУТОМ СОСТОЯНИИ

ПУЛЕМЕТНЫЙ РОТА
СОСТОЯНИЕ НА УСМОТРЕНИЕ ИГРОКА

В ЗАСАДЕ В ГЕКСЕ НА УСМОТРЕНИЕ ИГРОКА

АВТОРОТА НА ЗИС – 5

ВЗВОД ТАНКОВ Т-26  1

ВЗВОД ТАНКОВ Т-26  2
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