
 

Игра длится 7 ходов

УСЛОВИЯ ПОБЕДЫ:

Советская армия: 
Захватить деревню. За каждый захваченный к концу 7 хода 
гекс – 50 победных очков.

Вермахт: 
Удержать деревню. За каждый удержанный к концу 7 хода 
гекс – 50 победных очков. 

Обе армии: к победным очкам добавляется 
стоимость уничтоженных отрядов противника.

Особое условие сценария: 
Все немецкие отряды на момент начала игры находятся в 
засаде. Игрок может сам выбрать какой отряд, где стоит, но 
не больше 1 отряда в 1 гексе из трёх вышеперечисленных.

«ПО-2»

мини

Шёл декабрь 1941 года, советские войска 
успешно наступали под Москвой. Взвод танков 
Т-34 получил задачу: взаимодействуя с 
лыжным батальоном занять стратегически 
важную деревню. Для успешного выполнения 
задания Вам придаётся эскадрилья самолётов 
По-2. Ввиду полного господства нашей авиации, 
эти машины могут работать, не опасаясь 
вражеских истребителей.
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