   «Прорывы в районе Нового Мирополя и Гульска заслонили своей значимостью события на остальных участках фронта, потому что эти прорывы еще более ухудшали положение войск 6, 26 и 12-й армий, над которыми нависла угроза окружения. «(С) 
                                                                             И.Х.Баграмян «Так начиналась война»
Сценарий «Рубеж»
Схема
	А
288
	B
101                                      97
	C
220

	               165
D
	384                                    380
E
	256
F


Длительность игры: 12 ходов.
Условия победы:
Советская армия: Сохранить контроль над городом-50 очков. Не допустить прорыва в свой тыл (выход с карты через клетки F186 и F233(423)) немецких отрядов. 
Вермахт: Вывести максимальное количество немецких отрядов через клетки D186 и F233(423). Победные очки-по стоимости выведенных отрядов. Захват города-50 очков.
Обе армии: к победным очкам добавляется стоимость уничтоженных отрядов противника.
Расстановка дополнительных гексов: 
A274-422; A279-415.
B165-421; B100-396

F233-423; F237-442; F241-403
Советская армия:
· Штаб : любой гекс в секторе E
· советская кадровая пехота 1: любой гекс в секторе E.
· Стрелковая рота 1: любой гекс в секторе Е.
· Стрелковая рота 2 : любой гекс в секторе Е.
· Рота пограничников: любой гекс в секторе Е.
· Пулеметный взвод 1: любой гекс в секторе Е
· Пулеметный взвод 2: любой гекс в секторе Е
· Батарея 82 мм минометов  1: любой гекс в секторе Е.
· Батарея 45 мм противотанковых орудий 1: любой гекс в секторе Е.
· Батарея 76 мм полковых орудий 1: любой гекс в секторе Е.
· Взвод бронеавтомобилей БА-10 1: любой гекс в секторе Е.
· Кавалерийский эскадрон 1: любой гекс в секторе Е.
· Взвод ПТР: любой гекс в секторе Е.
· 2  минных поля любого типа на любых доступных (по правилам расстановки минных полей) гексах. Один полевой склад боеприпасов на любом из гексов в секторах D,E и F.
Вермахт:
· Штаб:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Стрелковая рота 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Стрелковая рота 2:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Кадровая пехота 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Кадровая пехота 2:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Рота штурмпионеров 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Рота штурмпионеров 2:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Пулеметный взвод 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Пулеметный взвод 2:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Батарея 81 мм минометов:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Грузовик Opel Blitz:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Взвод Бронетранспортер Hanomag Sd.Kfz.251/1 ausf.B 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Взвод легких бронеавтомобилей Sd.Kfz. 222 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Взвод штурмовых орудий Stug III ausf.B 1:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
· Взвод штурмовых орудий Stug III ausf.B 2:  любой гекс в секторах A и C (не ближе 2 гексов от реки).
