Сценарий является интерпретацией операции "Геркулес", в которой впервые в истории второй мировой должна была состояться битва десантников с защитниками острова Мальта. Задача немецкого руководства состоит в захвате британской базы. В свою очередь, британская армия должна защитить ее любой ценой.
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Дополнительные гексы:
М25 – 684 М20 – 680 М24 – 707х1 М19 – 699 К13 – 716х1 К14 - 694 К18 – 691

Сильный ветер:
Дует со стороны моря, направление определяется броском кубика.

Обозначения:

Синий - окоп
Красный - колючая проволока


Британская армия:

Британская пехота 3 шт.
Минометный расчет 1 шт.
Противотанковая установка 2-pdr 1 шт.
Пулеметный расчет 1 шт.
Matilda Mk1 1 шт.
Matador 1 шт.
Штаб 1 шт.
Авиазвено Hurricane MK1 1 шт.

Немецкая армия:
Авиазвено Ju-52 3 шт.
Авиазвено Ju-87 2 шт.
Десантники 3 шт.
Разветчики 1 шт.
Штаб 1 шт.
Кадровая пехота 3 шт.



В начале игры британские войска расставляются в желтой зоне. Часть (или все) могут находиться в засаде или обороне.

Немецкий морской десант (3 шт. Кадровых пехоты и Штаб) выкладываются в серой зоне. В начале игры в Ju-52 могут находиться десантники или разведка. Также по усмотрению немецкой стороны на игровое поле выкладывается 3 маркера дыма (2 с учетом правила "Сильный ветер") на любые гексы, соседние с морем (южная часть реки).


Цели британской армии:

За удержание командного пункта (гекс 699) 50 очков
За сохранение Штаба 50 очков
За уничтожение немецкого Штаба 50 очков
За уничтожение немецких Разведчиков 50 очков
За уничтожение всех немецких наземных войск (кроме Штаба и Разведчиков) 150 очков

Цели немецкой армии:

За сохранение Штаба 50 очков
За захват командного пункта (гекс 699) 50 очков
За уничтожение британского Штаба 50 очков
За захват британской базы (гексы 716, 691, 694) 150 очков


Особые правила:

Игрок за немецкую армию имеет полное право использовать авиазвено Ju-52 даже если Штаб уничтожен или подавлен. Авиазвена Ju-87 это не касается.


Победа:

Армия, набравшая 200 очков, объявляется победителем. Также считаются очки за уничтоженные отряды противника: очки=стоимость.

П.С. Для более эффектной игры пользуйтесь правилом "Сильный ветер".
