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Длительность игры: 20 ходов.

Игра заканчивается после завершения 20-ого хода игры.
Победные очки:

· Контроль гекса с высотой – 100 очков.
· Стоимость уничтоженных отрядов противника.
· Штраф за набранные отряды свыше начального количества очков набора.
Советская армия
Зона расстановки: Любые гексы высот и соседние с ними гексы.
Склады: гексы 390; 310.

Вывод подкреплений: гексы 306; 430.
Три подкрепления: 6 ход – 200 очков; 11 ход – 150 очков;  16 ход – 150 очков.

Набор армии: Любые отряды на сумму 100 очков. Можно включить любое количество отрядов свыше 100 очков. Стоимость этих отрядов удваивается и в конце игры засчитывается как штраф к победным очкам.

· Отряды могут быть в развернутом положении. 

· Отряды могут начинать игру в состоянии Засада. 
Немецкая армия
Зона расстановки: гексы 82; 86; 91; 173; 178.
Склады: гексы 82; 178.

Вывод подкреплений: гексы 82; 178.
Три подкрепления: 6 ход – 200 очков; 11 ход – 150 очков;  16 ход – 150 очков.

Набор армии: Любые отряды на сумму 200 очков. Можно включить любое количество отрядов свыше 200 очков. Стоимость этих отрядов удваивается и в конце игры засчитывается как штраф к победным очкам.

· Отряды не могут быть в развернутом положении. 

· Отряды не могут начинать игру в состоянии Засада. 
